Занятие №4 ТЕОРИЯ РЕШЕНИЯ ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКИХ ЗАДАЧ (ТРИЗ)
ТРИЗ-педагогика — педагогическая система, целью которой является воспитание творческой личности.
В центре внимания ТРИЗ-педагогики - человек творческий и творящий, имеющий богатое гибкое системное воображение.

Идея создания программы ТРИЗ принадлежит  Г. С. Альтшуллеру.

Генрих Саулович Альтшуллер (15.10.1926 - 24.09.1998) (псевдоним - Генрих Альтов) - автор ТРИЗ-теории решения изобретательских задач, ученый, изобретатель, писатель, автор ТРТЛ(теория развития творческой личности)
Особенность ТРИЗ-педагогики заключается в том, что она предлагает алгоритмические методы формирования осознанного, управляемого, целенаправленного и эффективного процесса мыследеятельности, то есть работает на повышение культуры мышления.

В результате у учащихся формируется мышление, способное оперировать наиболее общими фундаментальными закономерностями, осваивать на их основе частные законы различных наук и объяснять явления окружающей действительности.

Некоторые методы ТРИЗ:
1.  «Мозговой штурм»

2. «Синектика»

3.Метод морфологического анализа.

4.Метод фокальных объектов

5. «Системный оператор»

« Мозговой штурм»

Мозговой штурм — это приём, который решает образовательные задачи с помощью стимулирования творческой активности ребят. Суть приёма заключается в продуцировании новых идей в процессе работы в группе.

«Морфологический анализ»

Название метода «морфологический» частенько заменяют термином «метод Цвики». Сейчас морфологический анализ широко применяется в различных областях человеческой деятельности. Основной идеей морфологического анализа является упорядочение процесса выдвижения и рассмотрения различных вариантов решения задачи. 
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«Синектика»

Метод синектики разработан У. Гордоном в 1948 г. Ее основной принцип — сделать незнакомое знакомым, а привычное чуждым, изменить сложившийся взгляд на вещи. Кроме того, метод синектики обучает, если можно так выразиться, метафорическому мышлению, умению сочетать логическое и образное мышление, свободно переходить с одного мыслительного уровня на другой. синектика выделяет 4 механизма превращения известного в неизвестное:

· личная аналогия;

· прямая аналогия;

· символическая аналогия;

· фантастическая аналогия.

Личная аналогия предполагает способность творческой личности поставить себя на место предмета, объекта.
Прямая аналогия — это оператор, который обеспечивает процесс сравнения уже существующих образов, творческих решений в близких областях. Скажем, избитая прямая аналогия — орел или тигр как символы могущества и преуспевания.
Символическая аналогия , ее цель- обнаружить в привычном явлении парадокс, удивительное противоречие. Это определение неожиданное. Яркое, показывающее предмет или явление с необычной стороны. Достигается это тем, что эти слова характеризуют предмет и одновременно — образуют противоречие, то есть они являются противоположностями. «Живой труп», «человек в футляре» Синекторы утверждают, что символическая аналогия — эффективнейший инструмент для того, чтобы увидеть необычное в обычном.
Фантастическая аналогия — это «творческий бред». То есть снова «летающие слоны». Таким «чудесным» путем создается художественный образ некого идеала. Суть этого инструмента состоит в том, чтобы воспользоваться в художественной реализации идеи сказочными, запредельными, фантастическими средствами и аналогиями.

Метод фокальных объектов
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Прием «Хорошо-плохо»
Универсальный прием ТРИЗ, направленный на активизацию мыслительной деятельности учащихся на уроке, формирующий представление о том, как устроено противоречие.

Формирует:

*умение находить положительные и отрицательные стороны в любом объекте, ситуации

*умение разрешать противоречия(убирать «минусы», сохранять «плюсы»)

*умение оценивать объект, ситуацию с разных позиций, учитывая разные роли.
« Системный оператор»

Системный оператор-технология анализа информации и составления вопросов, используется для поиска «недостающей» информации.

 У каждого объекта, субъекта, явления есть подходы: структурный, временной, компонентный, функциональный. Г.С. Альтшуллер решил объединить все четыре подхода. Регулярное использование метода СО формирует у учащихся навыки анализа,системного или, по выражению ученого, « многоэкранного мышления».
«Девятиэкранка» системного оператора
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Открытая задача
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Алгоритм работы над открытой задачей:
1.Определить тип задачи

2. Сформулировать к задаче противоречие и идеальный конечный результат (ИКР).

3.Выявить ресурсы

4. Применить приемы и принципы решения задач

5.Проанализируйте решение
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Memoo ¢hoka/ibHbIX 06 bLEKMOB — Memood
noucka HosbIx udeti nymem npucoeouHeHuUst
K UCXOOHOMY 06BeKkmy csolicms u/iu
NpU3HaKoB c/1iy4YaliHbIX 06 LEKMOB.

Tak >xe amom mMemood Ha3bisarom
mMemooom c/iy4aliHbIX 06 beKMOB.
@oKa/1bHbIL - 0O3Ha4Yaem, 4Mmo o6bLeKkm
Haxooumcsi 8 30He Baule2o0 BHUMAaHUS].

Memod omauyaemcsi npocmomoli u
oyeHb aghghekmuBseH 07151 npeodosieHuUs
ncuxoJ/io2uyeckux 6apbepos MblW/IeHUs,
MmBOpPYECKO20 packKkpenouwjeHuUs1 y4aujuxcsi.
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* __Memod roxazshbix o6bexmos - uemod
'noUCKa Hoaix udel nymem npucoedureHU
KucxodHomy oGbexmy caoiicma unu
pusHaKOB c1yatineix OGLeKTOS.

+ Takxe amom Memod Hassisaiom
Memodom cryatinIx oGbeKmos.
@oKabHl - OsHayaem, 4o OGLeKm
~HaxodUMEs 8 30He 820 GHUMANUS.

* Memod omausaemcs npocmomod u
ouens scpcpexmusen ans npeodonenus.
neuxonoeueckux 6apsepos MG,
MBopecKozo packpenoueHus yuauuxes.
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